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METODOLOGÍA
La metodología de enseñanza se
centra en la práctica y
experimentación, estableciendo
objetivos para cada sesión. La
teoría se complementa con
ejercicios prácticos, asegurando la
aplicación efectiva de los
conocimientos. La evaluación es
continua, considerando la
participación y el progreso, con
una posible evaluación final. 
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NIVELES:

MODALIDAD: 

Photoshop Nivel I:
Photoshop Arquitectónico
Photoshop Nivel II:
Photoshop + Illustrator

VIRTUAL
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Módulo 1: Introducción a Photoshop Arquitectónico
Interfaz y navegación
Modos de trabajo en Photoshop
Crear, abrir y guardar documentos

Módulo 2: Teoria de color

Módulo 3: Trabajo con Capas y herramientas basicas
Herramienta Mover y conceptos básicos
Capas - Creación, duplicación y eliminación
Grupos de capas y organización
Colores en capas y alineación
Estilos de capas y máscaras de recorte

Módulo 4: Herramientas de Creación y Transformación
Herramientas de creación - Pincel, degradado, texto, forma y pluma
Transformaciones y transformaciones libres
Panel de historia y herramientas relacionadas

Módulo 5: Trabajo con Selecciones y filtros
Selecciones y sus modificaciones, herramientas de selección - marco, lazo,
barita mágica, selección rápida
Mejorar selecciones - máscara rápida y selección y aplicación de máscara
Ajustes destructivos y no destructivos
Aplicación de ajustes - Niveles, Curvas, Tono y saturación, Intensidad,
Equilibrio de color, Filtro de fotografía, Brillo y contraste, Sombras e
iluminaciones, Blanco y negro

CONTENIDO

INFORMES:
WhatsApp: +51 926 481 259 / +51 930 810 887  / +51 957 481 270
Correo: arqui.digiital@gmail.com
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Módulo 1: Personalización y Eficiencia en Photoshop
Personalización de comandos, herramientas, interfaz y paneles.
Comprender y configurar la interfaz de Photoshop para una eficiencia mejorada.

Módulo 2: Teoria de color

Módulo 3: Trabajo con Objetos Inteligentes y Acciones
Uso de objetos inteligentes para una edición no destructiva.
Comprensión de los modos de fusión: conceptos y funcionamiento.
Modos de fusión avanzados, fórmulas, modos recíprocos y complementarios.
Esquemas arquitectonicos

Módulo 3: Revelado y posproduccion de renders
Filtros de camara Raw
Postproduccion de renders
Uso de inteligencias artificiales
Uso de capas y mascaras

Módulo 4: Proyectos Prácticos y Aplicación de Conceptos
Desarrollo de proyectos prácticos.
Aplicación de los conceptos aprendidos en un contexto real.
Revisión y retroalimentación sobre los proyectos realizados.
Panel arquitectonico, plantillas y distribucion

CONTENIDO

INFORMES:
WhatsApp: +51 926 481 259 / +51 930 810 887  / +51 957 481 270
Correo: arqui.digiital@gmail.com
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